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C2 General

One Foundation

Transición hacia un modelo centralizado de Fundación en Europa

One Foundation persigue aunar esfuerzos en toda Europa para 

generar un impacto mayor y más sostenible.

Implica un cambio organizativo, un nuevo modelo 

operativo y nuevas reglas en la gestión de los recursos 

económicos, de forma que se prioricen la eficiencia, la 

simplicidad y la colaboración.

Para ello, se han definido nuevos roles en el equipo central, 

capaces de impulsar programas a gran escala de forma 

centralizada, con implementación y personalización locales.

Y se han fijado nuevos mecanismos para la financiación 

local, que ahora estará vinculada a la implementación de los 

programas comunes, impidiendo iniciativas 100% locales.

Connecting for Good:  

usamos la tecnología para 

abordar algunos de los 

problemas más urgentes, 

garantizando que nadie se 

quede atrás.



C2 General

One Foundation

Transición hacia un modelo centralizado de Fundación en Europa

Se mantiene el marco estratégico y el impulso de los 

programas de desarrollo de la competencia digital.

Nueva organización: algunas personas del equipo de 

la Fundación en España asumirán roles de liderazgo en 

el equipo central para Europa.

Nueva financiación: se han definido dos bloques de 

financiación. El “baseline”, discrecional para los 

mercados, y el “scale & common funds” dependiente de 

los programas. El primero ya está aprobado, el segundo 

está en proceso de aprobación.

Cómo afecta el nuevo modelo a la Fundación en España: El baseline para España 

asciende a 1,3m€ que 

se completarán con 

financiación específica 

para acciones conjuntas 

en DigiCraft
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Presupuesto 2024/25

Presupuesto

Presupuesto FY24/25 FY23/24

TOTAL INGRESOS 1.435.555 2.090.924

Ingresos Vodafone Group Foundation 1.313.000 1.950.980

Ingresos VOIS (en especie) 122.555 139.944

TOTAL GASTOS -1.453.887 -2.323.509

Gastos Operativos -659.887 -641.944

Gastos de Actividades -794.000 -1.681.565

EXCEDENTE O DEFICIT -18.332 -232.585

A falta de confirmación de fondos adicionales vinculados a programas, los 

ingresos procedentes de Vodafone Group Foundation se reducen un 

33% YoY. Los gastos, en consonancia, se ajustan y reducen un 37% YoY. 

Se hace uso mínimo de las reservas de ejercicios anteriores de 18k€ 

para conformar un presupuesto de gasto de 1,45 millones de €.

Es VOIS España quien, como 

aportación en especie, 

facilitará servicios de RRHH, IT 

Legal, etc. El OPEX se eleva 

para hacer frente a nuevos 

gastos (como espacio) que no 

pueden ser incluidos en esta 

aportación.

Al final del ejercicio las reservas excedentes de ejercicios anteriores se situarán 

en 507k€, lo que permite asegurar recursos frente a los compromisos futuros de los 

acuerdos en vigor (conforme plan de mitigación del análisis de riesgos).
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Presupuesto de gasto

Gastos de Actividades Ppto 24/25 Ppto 23/24

TOTAL GASTOS ACTIVIDADES 794.000 1.681.565

Gastos Operativos Ppto 24/25 Ppto 23/24

Personal 475.000 455.000

Alquiler y uso oficinas 10.000 38.659

Gastos externos (subcontratados VOIS) 122.555 101.285

Gastos difusión no imputables a proyectos 15.332 15.000

Otros gastos generales 37.000 32.000

TOTAL GASTOS OPERATIVOS 659.887 641.944

TOTAL GASTOS OPERATIVOS Y ACTIVIDADES 1.453.887 2.323.509

Total Plantilla 6 7

El gasto de actividades se 

reduce un 53% YoY

priorizando programas.

El OPEX se mantiene similar 

al de ejercicios previos.

Se han ajustado los gastos de los 

servicios subcontratados a VOIS y el 

alquiler de espacio conforme los 

nuevos contratos.
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Presupuesto de gasto por línea de actividad

Ppto. 24/25 Ppto. 23/24

Actividades Actividades

SKILLS UPLOAD JUNIOR 744.000 1.413.565

V-TALENT 0 230.000

PATRONATOS Y OTRAS ACTUACIONES 50.000 38.000

TOTAL ACTIVIDADES 794.000 1.681.565

GASTOS DE ACTIVIDADES               

[Euros]

Descenso del presupuesto 

disponible para actividades que, 

además, debe emplearse en 

iniciativas y programas conformes a 

las prioridades de la Fundación 

en Europa.

La participación en Patronatos de Terceros queda limitada 

a la Asociación Española de Fundaciones y el desarrollo del 

programa de Apps en colaboración con terceros.
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Objetivos

Adaptar los programas al marco estratégico de la 

Fundación Vodafone en Europa, aprovechando las 

sinergias que nos permitan mantener el alcance 

de forma sostenible.

Foco en el impacto transformador en la 

comunidad educativa, en docentes y centros, 

evolucionando el programa DigiCraft para que 

encaje en el nuevo contexto, marcado por nuevos 

temas (inteligencia artificial, seguridad) y nuevos 

recursos (escuela código 4.0,…) 

Promover el trabajo en red y la colaboración con 

otras entidades dentro y fuera del Grupo Vodafone, 

con especial interés en el ecosistema educativo.

El impacto esperado se 

estima en 66.000 

beneficiarios 

directos en formatos 

presenciales y 160.000 

usuarios de los 

recursos online.
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Líneas de actividad

Apps

contra el abuso

Programas educativos para el 

desarrollo de competencia digital de 

alumnos y docentes

Alianzas y otras actuaciones

Uso de la tecnología para conectar a 

personas afectadas por violencia 

doméstica, abuso y crímenes de odio 

con asesoramiento, apoyo y educación

Alineamos las líneas de 
actividad con las 
prioridades de la 
Fundación Vodafone en 
Europa, buscando 
maximizar su impacto 
local y su 
sostenibilidad. Además, 
reforzamos la presencia 
en alianzas de carácter 
institucional.
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DigiCraft

Reformulamos 
la propuesta 
DigiCraft para 
adaptarla a los 
nuevos 
contextos en 
formatos 
presenciales

DigiCraft “clásico” en Castilla y León, Ceuta, 

Madrid, Melilla y Murcia. Apostamos por la 

transformación digital del centro educativo, que se 

compromete durante 3 años.

Aventuras DigiCraft  en Andalucía, Cantabria y 

Galicia. Foco en la formación de docentes para “sacar 

mayor partido” a los recursos de las CCAA (Escuela 

Código 4.0).

Centros de Referencia DigiCraft  en Andalucía, 

Aragón, Galicia, Islas Baleares, Castilla y León y Madrid. 

Foco en innovación educativa para docentes y 

claustros. 

DigiCraft  Infancia Vulnerable en colaboración 

con Save the Children. Alumnado de entornos 

vulnerables.

450 colegios 

40 aulas de 

refuerzo escolar
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DigiCraft

Exploramos 
otras vías para 
promover la 
innovación
en la 
comunidad 
educativa de 
forma 
sostenible

Plataforma DigiCraft con nuevas secciones y 

contenidos específicos en abierto, centrados en 

Seguridad en el mundo digital e Inteligencia Artificial.

Super Reto – Super Profes premiará la 

transformación e innovación en el centro educativo, 

promovida por sus propios docentes. 

DigiCraft  Aula del Futuro y DigiHub Madrid en 

colaboración entidades privadas y AAPP. Foco en 

formación a docentes en un espacio innovador, que 

genere nuevas experiencias de aprendizaje. 

Evaluación de la implementación del programa 

en los centros, destacando impacto en los procesos 

de enseñanza y aprendizaje de la metodología y 

recursos aportados. 

11 + 1 tech hubs 

500 recursos online

280 entrevistas de 

evaluación



C2 General

Plan de Actuación 2024/25

DigiCraft

Promovemos 
el trabajo en 
red con las 
Fundaciones 
en Europa

Convergencia en el desarrollo del programa y la 

plataforma a través del contenido generado 

conjuntamente centrado en un tema común. 

Garantizar que la metodología de evaluación sea 

uniforme y que las métricas sean las mismas para 

toda la actividad desarrollada en el continente

10 recursos 

educativos conjuntos

1  socio europeo

2 campañas europeas
Identificación de colaboradores comunes a nivel 

europeo y acuerdos a medio plazo que permitan la 

sostenibilidad del programa.

Respetando los sistemas nacionales, identificar 

acciones y prioridades conjuntas  en toda Europa 

y con foco en la inclusión. que permitan dar 

coherencia a la acción de la Fundación y ser más 

eficaces, 
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Apps contra el abuso

Bright Sky es una aplicación y un sitio web seguros y 

fáciles de usar que brindan apoyo e información sobre 

cómo responder al abuso doméstico. 

Creado en asociación con la organización benéfica de 

apoyo a crisis Hestia, Aspirant y Thames Valley 

Partnership con sede en el Reino Unido, Bright Sky es 

para cualquier persona que experimente abuso 

doméstico o que esté preocupada por otra persona.

Bright Sky lo ayuda a detectar señales de abuso, saber 

cómo responder y ayudar a alguien a encontrar una ruta 

segura para recibir apoyo.

Actualmente está implementada en 12 países y en 

España prevemos hacerlo de la mano de Cruz Roja 

(pdte de confirmación)
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Cronograma

Octubre – Diciembre 2024

Nuevas “Aventuras DigiCraft” en 

Andalucía, Galicia y Cantabria

Alianzas estratégicas: nuevo acuerdo con 

Save the Children

Presentación resultados evaluación 

(SIMO)

Campaña para profes – recursos 

seguridad e IA

Lanzamiento Bright Sky

Abril-Junio 2024

Entrega premio Super Reto – Super 

Profes

Aventuras DigiCraft Andalucía

DigiCraft en tu cole – convocatoria 

Castilla y León

Inicio evaluación programa

Inauguración Aulas del Futuro

Julio – Septiembre 2024

Identificación socios a nivel 

europeo*

Inauguración Hub Madrid – espacio 

Fundación

“Back to school” centros DigiCraft: 

DigiCraft Clásico y Centros de 

Referencia

Enero – Marzo 2025

Contenidos conjuntos y evento 

europeo*

Campaña para profes –

recursos IA

* Pendiente de aprobación
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